Ahoj deti.

Do tohto suboru vam budem pridavat’ vzdy int hru, ktorou si mozete skratit’ vas vol'ny cas.
JEDNYM TAHOM

Skus nakreslit’ jednym t'ahom nasledujlice obrazky:

SKRYVACKA
V kazdej vete je skryté jedno nové slovo. Najdes ho? Prvé slovo som ti odhalila ja. Teraz je
rad na tebe ©
Janka na nas zabudla. ANANAS
Naslednici trénu boli princovia.
T spravu priniesli v kazdych novinach.
Vecer more chladlo.
St tu haldy dreva.
Kzla to boli krasne.
Luba nénos preskocila.
Grofi gazdovali zle.
Urob ruskému dievcat'u babiku.
Doma mali zmrzlinu.
Ivo dal Petrovi gastan.
Moje Ziacky pekne spievaju.
Pismeno e sa I'ahko pise.

Véela lietala nad kvetom.



Mali na nas pockat’ pred domom.
Robo Borisovi neveri.

Bolia ma kolienka.

Amerika je d’aleko.

To je ale tazka robota!

Cez les tiekol potok.

Mamicka navarila Spagety.

YPSILON
Ypsilon je logicka hra, ktorti hraju dvaja hraci na papieri. Kazdy hra¢ ma svoju
farbu (napr. prvy hra€ ma modrt farbu a druhy hrd¢ mé €ervenu farbu). Hraci
striedavo zafarbuju svojou farbou cast’ trojuholnika. Vyhrava ten hrac, ktory spoji
svojou farbou vsetky tri strany trojuholnika - takto vlastne vytvori tvar podobny
pismene Y. Ak mate chut’ vyskusat’ si tato hru, vytlacte si na papier nasledovné

obrazky.
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ZAPALKOVE HLAVOLAMY
Pri zapalkovych hlavolamoch musime vyriesit’ danti ilohu pridanim, odobranim alebo

premiestiiovanim zapaliek. Tak ¢o, trafate si? © Ak ano, berte do rik zapalky a skladajte.
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Pridajte jednu zapalku tak, aby platila Fremiestnite dve zapalky tak, aby ste
rovnost. dostali 11 $tvorcov.
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Odoberte dve zapalky tak, aby ostali

Odoberte Sest’ zapaliek tak, aby iba 2 Stvorce

ostali iba 2 Stvorce.

‘ ‘ SMETI

Z 6smich zapaliek zostavte stiGasne ~ Premiestnite dve zapalky a odstrarite
dva $tvorce a $tyri trojuholniky. tak z lopatky smeti.
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Pridajte jednu zapalku tak, aby platila rovnost’.

Premiestnite tri zapalky tak, aby ostali iba Styri Stvorce.
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Premiestnite dve zapalky tak, aby ste dostali 3 malé a 1 velky Stvorec.
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Odoberte pét’ zapaliek tak, aby ostali iba 3 Stvorce.

Premiestnite tri zdpalky tak, aby ste dostali tri Stvorce.
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Premiestnite dve zapalky tak, aby ste
dostali tri vel'ké a Styri malé Stvorce.
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Premiestnite dve zapalky tak, aby ste dostali 4 Stvorce rovnakej velkosti.
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TANGRAM
Prva hra je tangram. Tato hru poznate z nasej druziny. Je vhodna pre prvakov az Stvrtakov.
Tangram je logicka hra, ktora sa pochadza z Ciny. Sklada sa zo siedmych zakladnych &asti, z
ktorych musite poskladat’ rozne tvary. Takuto hru 'ahko moézete vytvorit’ aj sami, ak vytlaCite
na tvrdsi papier a potom rozstrihnete prvy obrazok. Alebo si ho narysujete na papier

a nasledne ho rozstrihnete. Tangram si moZzete aj vyfarbit’.
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Ak mate uz svoj tangram, mozete skusit’ poskladat’ z neho nasledovné tvary. Pri skladani

musite vZdy pouzit’ vetkych sedem casti.
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macka vtak zajac

hrad kalich
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